“Software engineering is the application of a systematic,
disciplined, quantifiable approach to the development,
operation, and maintenance of software; that is, the
application of engineering to software.” (/EEE Standard
Glossary for Software Engineering Terminology)
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Ohjelmistotekniikka on tietotekniikan ja tietojenkisitte-
lytieteiden laitosten yhteinen maisterikoulutuslinja, jonka
keskeisend sisilténd ovat ohjelmistojen tuotantoproses-
sit, niissd kdytettdvit menetelmit ja vilineet sekd
menetelmien teoreettiset perusteet. Opiskelija saa
valmiudet niin tetojarjestelmien elinkaaren suunnittelu-,
toteutus- ja ylldpitotehtiiviin kuin itsendisten ohjelmisto-
jen tuottamiseen.
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COMAS-tutkijakoulun Software and Computational
Engineering -opintolinjan tutkimus kohdistuu ohjelmisto-
kehitykseen, laskennallisiin menetelmiin, tietoliikentee-
seern, tiedonhallintaan ja sulautettuihin jarjestelmiin.
Tutkimusaiheisiin kuuluvat mm. ohjelmistojen elinkaaren
kattavat kehittdimismenetelmait ja teknologiat, langatto-
man tiedonvilityksen laadun parantaminen, neurolasken-
nan ja tiedonlouhinnan menetelmi- ja sovelluskehitys
seki vertaisverkkoihin, sulautettuun idlykkyyteen,
litkkuvaan tietojenkisittelyyn ja hajautettuun tiedonhal-
lintaan littyvi tutkimus.
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COSSE (Research Group on Computational Sciences,
Software Engineering and Education) on lietotekniikan
laitoksella toimiva informaatioteknologian monitieteinen
tutkimusryhmad. Tutkimusalueita ovat mm. signaalin- ja
kuvakisittely, tiedon louhinta ja tietimyksen hallinta,
neurolaskenta, ohjelmistojen ymmdrtiminen ja formaali
miirittely seka opetusteknologian kehittdminen.
Toiminnallisena periaatteena on tavoiteorientoitunut
akateeminen laadunvarmistus: tutkimustulokset johde-
taan, analysoidaan, testataan ja julkaistaan kansainvélisil-
14 foorumeilla kiinteiissi yhteistydssi akateemisen ja
yrityskumppaneiden muodostaman partneriverkoston
kanssa.
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