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Ohjelmointi: mita se on?

* Ohjelmointi on tietojenkasittelytehtavien
automatisointi

— taloudelliset rajoitukset
— tekniset rajoitukset
— tarkoituksenmukaisuus

— laatutekijat

* Ohjelmistotuotanto = ohjelmoinnin tekeminen
taloudellisen tuloksen toivossa



Alkii uskoko kaikkea potaskaa

* Ohjelmointi on hauskin asia mitd thminen on
ikind keksinyt tehda yksin

— Taidemuoto, jumalkompleksien ponkittdja, itsetuntoa
kohottava suljettu positiivinen palautesilmukka,
helpoin tapa paasta Nirvanaan ...

* Jos ohjelmointi e1 ole hauskaa, niin olette vaaralla
alalla

— Toimeentulon voi1 hankkia vihemmallakin vaivalla



Hauskuus = hack mode
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— syvan keskittymisen tila
— vaati ainakin 15 min tyOrauhaa alkaakseen
— katkeaa helposti hairidihin
* [Imankin pirjii, jos on moninkertaisesti aikaa

— mutta se e1 ole ollenkaan yhtd hauskaa

— hack mode = nirvana



Aina e1 ole hauskaa...

* Elannon hankkiminen ohjelmoijana e1 aina ole
hauskaa

* Joku muu mairad, mitd tehdian
— miten tehdian
— on valilld ithan metséssa
— keskeyttad ja hairitsee vahian valia
— ja menee konkurssiin (Y T-pistepoOrssi!)

* Onneks1 vo1 ohjelmoida vapaa-ajalla jotain kivaa



TyOnantajan valitseminen

e Startupit, 1sot firmat, konsultointi, ...

— Ottakaa selvaid, mika teille sopii ja noudattakaa siti

— Kokeilut ennen perhettd ja asuntolainaa
* Ymmartadko firma tuottavuuden hairiotekijat?
— Rauhalliset tyotilat, ergonomia kunnossa, ...
e Jarkeva tyosopimus?
— Lukekaa lait ja asetukset ja kiyttakdd AY:n lakimiesta

- Immateriaalioikeudet vs vapaa-aika



TyOoympariston hallinta

* Metel
- HYVAT Kkorvaluurit (piissi 8+ tuntia/piivi)
* Keskeytykset
— Oma toimistohuone, ovi kiinni
- Lappar1 + etdtyo
* Ergonomia
— Tuolin sdadot, poydan asento, ndyton heijastukset, ...

- TyoOnantajan vastuu!



Tyotila mallia hyva
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Tyotila mallia e1
kovin hyva




Tyotila mallia tyypillinen (ja huono)




TyOoympariston virikkeet

e Leluya?
e Kirjoja?
* [.eht1d?
* Kuvia, sarjakuvia, kopiokonetaidetta seinilla?
e Tohertelypaikka? Tussitaulu, paperia, ...
* Nyrkkeilysakki?
— Ta1 muu paikka/tapa purkaa turhautumisia

e Kahvihuone?



Kiytannon taito #1

o Kymmensormi_ QWERTY? Dvorak? Hilld vilid, mika
vain kiinnostaa.

jarjestelma!

— Ta1 mika tahansa
muu toimiva
menetelma

* Megatavuja /
VUoOSl...

e Omatoiminen
harjoittelu
onnistuu




Kiytannon taito #2

e Kokouksiin osallistuminen, niiden johtaminen

e KESKITTYMINEN OLEELLISEEN

— Ei turhaa jaarittelua, juoruilua, asian vieresti
puhumista, ...

- ETUKATEISVALMISTELU!

* Muistiinpanot on hyva juttu, than oikeasti
— Muutamakin sana voi1 riittaa

e Turhien kokousten vilttiminen



Kaytidnnon taito #3

* Ajanhallinta

— Asiat tapahtuvat ajallaan?

— Etukiteen on tiedossa, milloin tapahtuvat?
— Aina on kiire

— Aina on liikaa tekemista

* "E1", "en ehd1" ja "dld unta nda" on hyva osata

* Ajanhallintajirjestelmid ja -menetelmid on
kasapiin, paljon tilaa kivalle nysviaamiselle ja
optimoinnille



Namakin ovat tarkeita

* Kyky Kkirjoittaa asiatekstid hyvin

— Selkedsti, tarkasti, nopeasti, lyhyesti, er1 kielilla

— Ohjelmat oppii, ilmaisutaito vaatii harjoittelua
* Asioiden esittaminen kuvilla ja kuvaajilla

- Pien1 maira tilastotiedettd tekee hyvaa kaikille
e Kommunikaatiotaidot yleensa

- keskusteleminen, meili, esitysten pitiminen, ...

— harjoittelulla oppii kuka tahansa



Ohjelmointitaidot: top 3

* Virheiden vilttiminen, 10ytiminen, korjaaminen
— testitapausten suunnittelu, debuggaustaktiikat, ...

* Tiedon etsiminen (google, wikipedia, ...)
— A1 niin: kirjastotkin on keksitty

* Nopea oppiminen, jatkuva opiskelu

— COBOLia 30 vuotta samassa hommassa? Heihei



Vaikeat ohjelmointitaidot

* Empatia
— Mitd ithmiset oikeasti haluavat ohjelmalta?
— Mika on heille helppoa ja mika vaikeaa?

e Eldamai

— Suhteellisuudentaju on yllidttavin harvinainen ja
vaikea

* Maalaisjarki, kyky pitdd asiat yksinkertaisina

— miljoona r1vid vai kymmenen miljoonaa?



Tarkeimmat kielet ohjelmorjalle

* Aidinkieli
* Englanti

* Ohjelmointikielidkin on hyva osata
— Jokin imperatiivinen (C?)
— Jokin oliokieli (Python?)
— Jokin funktionaalinen (Lisp/Scheme/Haskell?)
— Vihintdain yksi 1sohko ohjelma kullakin



Miten nayttdd hyvaltd ohjelmoijalta?

e Paljon suosittuja lyhenteita
— HR-osasto on hahmontunnistuskone
* Ohjelmointiharrastus

— Paljon er1 omia ohjelmia/keskeneriisia projekteja

— Tai osallistumista muiden projekteihin, vaikkapa
vapaaohjelmiin

* Kyky puhua vakuuttavasti



Miten tulla hyvaksi ohjelmoijaksi?

Kirjoita ohjelmia, my0s harrastuksena
— erilaisia ohjelmia
Ylldpida muiden koodia (tai edes lue)
Lue ylipditdan paljon, monenlaista
— alan kirjallisuutta ja muutakin
Keskustele, viittele, polemisoi, ajattele
— 1sot ohjelmat ovat sosiaalisia tapahtumia

Kirjoita ohjelmoinnista, pida esitelmia



Rautaakin voi1 joutua ymmartamain




LED tilatiedon valittdjana

* virl = musta, punainen, vihred
* kolme kappaletta
e KYSYMYS: Montako eri tilaa voidaan esittai?




Miten pain purkki on?




Vastaus

E1 valoja
Yksi valo
Kaksi1 valoa

Kolme valoa

: nelja er1 tilaa
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