KURSSIN SISALTO

JOHDATUS 3¢ Mitd on ohjelmistotekniikka?
OHJELMISTOTEKNIIKKAAN 3 Miten ohjelmistoja suunnitellaan ja
2008 toteutetaan?

2 Mitd tyskaluja ohjelmistoja kehitettiessi
kiytetidlin ja miten?

s Historlaa ja trendeji.
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KURSSILLA VAHEMMAN WT...?

3¢ Ohjelmistotekniikalle antaa teoriapohjan

24 Liiketoimintaa tietojenkdsittelytiede.
# Organisaation kehittimista # Ohjelmistotekniikka kaipaa paljon muitakin
teorioita kuin edellimainitun.
st Johtamisoppia
st Jaolla ja painotuksella ei ole mitidin tekemistd
s Tietojenkdisittelytiedettd talon laitosnimedmisen kanssa. (Tdm4 ei ole

tietotekniikan kurssi!)
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OPETUSMUODOT

# Luennot, luennoijina
st Jonne Itkonen
st Tommi Kirkkiinen
sévierailevat tihdet:

s Antti-Juhani Kaijanaho

st Reactor Innovations
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"HARJOITUSTYO"
% Kéytetddn kdytinnon esimerkkini asioita
esitellessi.

#¢E1 samanlainen harjoitusty$ kuin useimmilla
muilla kursseilla.

# Madritelldsn yhdessa.
#Tehdddn yhdessa.

% Vol onnistua tal epidonnistua.
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OPETUSMUODOT

i Itseopiskelu

# Mik4 tahansa ohjelmistotekniitkan
perusteos kelpaa.

2 Mainitkaa lihteenne tentissd, muuten teidit
arvostellaan luentojen perusteel]a!

¢ Harjoitustyd

s Demot
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"DEMOT"

# Kdyddin lapi harjoitustydti.
it Kokeillaan opittuja asioita kiytinnossi.

% Toimiiko minulle vai eik toimi?

% Voisinko kiyttidd vai vaatiiko soveltamista?
s Tiistaina ja torstaina luennon jilkeen,

alkamisesta ilmoitetaan.
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MUUTA

#Tenttl jirjestetddn joko viimeiselld luennolla
tai jo ilmoitettuna paivini.

s Aikataulu ja ohjelma tarkentuu kurssin
edetessi, eli kannattaa seurata kurssin sivuja
Korpissa ja wikissi.
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MONISTE

¢ Ei ole vield tarjolla, ehké jo ensi vuonna.
s Palasia saatetaan julkaista jo tilla kurssilla.

3¢ Perusteokset! (Sommerville, Pressman,
Pfleeger, ... mikd vaan, kunhan se péivittyy!)
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WIKI?

shttp:/trac.cc.jyu.fi/projects/itka202/
#Teiddn wiki ja svn

S

s¢http://trac.cc.jyu.fi/projects/jot/

# Ajan kanssa kehittyvd moniste, jos on

kehittyikseen :-)
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LUENTOKALVOT

#Toiset julkaisee, toiset ei.

S

% Jos vilttamittd haluatte, aina loytyy kalvoja
perusteosten sivuilta, esim. Sommervillen.

st Kalvot eivit riitd opiskeluun, eiki varsinkaan

wikipedial
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Kehittsjat

Kiyttdyat
l =
i
. Pomot ja muut
O Tietokone N ) o
metsinelivit
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s Alussa on aina joku ongelma, joka tulee
ratkaista. # Mutta kun ohjelmisto otetaan kiyttéon,
muuttuu ongelman konteksti — nythiin siella
#Ongelma on aina olemassa omassa on ohjelma kiytossa.
kontekstissaan.
# Ohjelman kiytt66notto voi muuttaa
#Ongelmaan vaikuttavia tekijoitd on useita, tyéskentelytapoja, organisaation rakennetta,
niiden vaikutustavat erilaisia. nikemystd ongelmasta tal toiminnasta...
3¢ Ohjelmisto toimii ratkaisuna tai ratkaisun #Ongelma ei olekaan endd sama kuin alussa...
apuna ongelmaan.
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% ...joten tarvitaan uusi ratkaisu,

#uusi ohjelmisto,

KU . .
s Joka taas muuttaa ongelmaa ja kontekstia.

#Tdhan vield lisid muuttuvat mielipiteet,
ulkopuoliset muutokset, kokemuksen kasvu,
muuttuvat toimijat, tekniset muutokset, ...
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ELI...

a¢ T'&iytyy tuntea ongelma.

w

#Taytyy tuntea ongelman konteksti.

#Taytyy tuntea toimijat, heiddn tapansa,
heidin kielens, kulttuurinsa.

# Néiden perusteella luodaan ratkaisu, josta
tehddédn ohjelmisto.

3 Ohjelmistoa tulee ylldpitds, mukauttaa se.
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ONGELMIA OT:SSA

st "Erikoistaminen"

#¢tunnetaan vain oma ala ja oma toimi,
ohjelmoijat ohjelmoi, arkkitehdit
suunnittelee, taiteiljjat tekee gui:n

#Tulisi olla hyvé ja kattava kuva
mahdollisimman monesta osa-alueesta,

vaithdella omaansa vilill4.

#T4std seuraa myds toinen iso ongelma:
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SUUTARIN LAPSET

#"Suutarin lapsilla ei ole kenki&!"

3 Ohjelmistokehittdjit tekevit muille hienoja
tyckaluja, mutteiviit itselleen, tai eiviit
ainakaan osaa olemassaolevia kéyttai!

#No 1: Ohjelmia voi suunnitella my8s

ohjelmoiden!
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KOKONAISKUVA JA

1
KOKEILU KURSSIMME!

#On my®s hyvi osata erilaisia vaithtoehtoja

tekemiselle tai kartoittamiselle: # Opetellaan tuntemaan eri alueita

- : hjelmistokehityksesti.
s opettele uusi ohjelmointikieli joka vuosi ohyelmistokehityksesta

o T Sy #¢Opetellaan erilaisia ohjelmistokehityksen
s¢entd jos en tekisikddn olio-ohjelmia o
tekniikoita.

stvoisiko kayttsliittymi olla vain tekstid ) ) . ) .
Y ty s Lisa4 seuraa aiemmilla ja tulevilla kursseilla!

s osaisikohan ryhmd jédrjestyd itsestddn
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HARJOITUSTYO

st Opiskelijan tulojen- ja menojenhallintasofta
s Madritellddn itse
3¢ Suunnitellaan itse
¢ Toteutetaan 1itse

#TEHTAVA: Pohdi omia vaatimuksiasi

ohjelmistosta ensi luennolle!
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