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‘Teknologiat |

Silverlight
e Nopea ja helppo tapa joka soveltuu useimpiin tarkoituksiin

e Kayttoliittyma luodaan XAML-merkkauskielella ja
sovelluslogiikka C#.NET:lla tai VB.NET:lla

e Myos HTML:n ja JavaScript:n kaytto mahdollista
WebBrowser-komponentin avulla

e Valmiita kayttoliittymakomponentteja
e Graafinen kayttoliittymaeditori
e Tapahtumapohjainen (Event-driven)

e Sovellus muodostaa XAP-tiedoston joka ajetaan Silverlight-
runtimella
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‘Teknologiat Il

XNA Game Studio

Alemman tason kirjasto grafiikkaintensiivisten
kokoruutuohjelmien toteuttamiseen

C#.NET tai VB.NET

Soveltuu hyvin mm. pelien tekemiseen

Sovellukset perustuvat paivityssilmukkaan (Game Loop)
Tuki mm. monikanavaaanelle ja nauhoitukselle

Ei valmiita kayttoliittymakomponentteja

3D-grafiikat mahdollisia

Direct3D-tyyppinen grafiikkakiihdytys

Rautapohjainen skaalaus pienempaan resoluutioon

Silverlight applikaatio voi sisaltaa XNA-toiminnallisuutta

» The application must not call any APIs in the
Microsoft.Xna.Framework.Game assembly or the
Microsoft.Xna.Framework.Graphics assembly when using any
methods from the System. Windows.Controls namespace.
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Tyokalut |

IDE

e Visual Studio 2010
e Visual Studio 2010 Express for Windows Phone

 Ilmainen
XAML-tyokalu
e Expression Blend
e Expression Blend for Windows Phone

o Ilmainen

Windows Phone Emulator
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‘Tyokalut I

Asennuspaketti saatavissa osoitteesta:

e Asentaa WP7 komponentit Visual Studioon tai Visual
Studio Express for Windows Phone:n

e Asentaa Expression Blend for Windows Phone:n jos
Expression Blend:ia ei ole asennettuna.

e Windows Phone Emulator kaytettavaksi Visual
Studiosta tai Expression Blendista
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Isolated Storage

Jokaisella sovelluksella on oma eristetty tilansa
kayttojarjestelman tiedostojarjestelmassa
Tarkoituksena parantaa
jarjestelman turvallisuutta,
estaa luvaton paasy
tiedostoihin ja ehkaista
tiedostojen
korruptoitumisia Local Settings ) Files and Folders

The local settings file is Developers can create

[solatedStorageSettings ja [ iatseillie TR

storage and is updated folders using isolated

[solatedStorageFile —-luokat [k TS

persists changes to the
application dictionary.

Logical Folder Structure

Application Data

‘ - Store Folder

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff402541(v=vs.92).aspx
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Tombstoni
WP7 ei salli kolmannen osapuolen
sovellusten moniajoa ja lopettaa kaikki

tallaiset taustalle laitetut sovellukset,
mutta sailyttaa niiden tilan myohempaa

kayttoa varten

Sovellus saa vanhan tilansa uudestaan

ng

kayttoon, kun siihen palataan,

esimerkiksi Back-napin painalluksella
mutta ei silloin kun se kaynnistetaan

uudestaan.
Tila tallessa

PhoneApplicationService.State ja

PhoneApplicationPage.State -olioissa
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Launching Event
Your application is not required to
> perform any action. Your application
should not perform Isolated Storage
or network data retrieval, delaying
application startup,

'

Running
After your application loads, it should
get data asynchronously from <
Isolated Storage or the Web. Your
application may save state
incrementally to Isolated Storage.

[ User presses the back bunon\'

I past the first page of your
\\ application

Closing Event

Your application should persist data

to isolated storage.
Your application will not be
tombstoned. When it is launched

again, it wil be a new Instance and
the Launching event will be raised.

PRI, YORRREE

User presses Start and )

\\
\

i launches your application.

4

http://msdn.microsoft.com/en- \
us/library/ff817008(v=vs.92).aspx - ‘

OR

B, A
/ User invokes a launcher, a ™\
chooser, or presses the Start
button. Or the lock screen is

h engaged. =
Y

Deactivated Event

Your application may be tombstoned.
The application may or may not be
reactivated. Save persistent data to

isolated storage, In case your
application is not reactivated.,

Save transient application data to
PhoneApplicationService.State in
the Deactivated handler and save
transient page data 1o
PhoneApplicationPage.State In the
OnNavigatedFrom handler.

i

i/— ‘\\

User completes the launcher
or chooser. Or the user
presses the Back button until
your application is reached.

//

Activated Event

Your application was tombstoned and
is now being resumed. Load
application state from
PhoneApplicationService.State in
the Activated handler and load page
state from
PhoneApplicationPage.State in the
OnNavigatedTo handler. Present the |
user with the experience they had |
before your application was
suspended, Do not load data from
Isolated Storage In this event
handler, delaying application startup.
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‘Launchers & Choosers

Ohjelmointirajapintoja jotka mahdollistavat
toimintoja, kuten puhelun soittamisen tai puhelimella
olevan kuvan valinta

Kaytannossa kaynnistavat puhelimella olevan
sovelluksen ja antavat talle parametreja, kuten
puhelinnumeron johon soitetaan

"Launcherit” kaynnistavat sovelluksen, mutta eivat
palauta mitaan kaynnistaneeseen sovellukseen

"Chooserit” voivat myos palautta dataa, kuten
kayttajan valitseman kuvan tiedot
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/Ap/plication Bar

Nayton reunassa nakyva paneeli, jossa voi
olla yhdesta neljaan ikonia kuvaamassa
sovelluksen erilaisia toimintoja

Voi avata sormella vetamallg, jolloin
paljastuvat toimintojen nimet seka
tekstuaalinen lista toimintoja, mikali
sellaisia on lisatty

Nakyy aina laitteen nappainten puoleisessa
nayton reunassa, mutta kun laitteen
kaantaa vaakatasoon, kaantyvat ikonit ja
mahdollinen tekstuaalinen toimintolista
automaattisesti oikeinpain

Taustan varia voi muuttaa, tai sen voi tehda ' e
taysin lapinakyvaksi

button1  button2
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Live Tiles

WP7:n paanakyma koostuu "Live
Tileista”

Live Tile on yksinkertaisimmillaan
pikakuvake tai linkki mutta voi myos
nayttad esimerkiksi lukemattomien
viestien maaran tai osakkeen
porssikurssin

Kolmannen osapuolen sovelluksella
voi olla maksimissaan yksi Live Tile
ja sen on oltava nelionmuotoinen

Live Tile:n voi paivittaa Push- §
nOtlfll(aatl()lla tal Tile Schedule:lla http://tech.uk.msn.com/microsoft/

windows-phone/photos.aspx?cp-
documentid=155113920&page=1
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Laaf'ennettavia sovelluksia, jotka kokoavat yhteen nakymaan
jonkin alueen sisaltoa, sovelluksia ja palveluita

Henkil6t (People), kuvat (Pictures), pelit (Games), musiikki ja

video (Music + Video), sovelluskauppa (Marketplace) ja toimisto
(Office) -hubit

Sovelluskehittdjat voivat EETERYY:

luoda omia hubejaan tai **

integroida sovelluksiaan | gjjaction spotlight

OlemaSSEl OlEViil‘l oo lrlplr?vgyour Fitness S « Nudge
RX Scotty21 (Scott B)

hUb elhln Play cards this weekend i | s Your Turn

Card Game
mizcatdragon (Cathy W)

Musiikkisovelluksel
la soitetut kappaleet

Music Game trial for free e
Invitation
Music Game

runsForFun (Kari H)

chievemen

Dance Game available for
download

V0181vat nal{ya Cifd - x : New Board Games out no
o o 2 e
mu Slll{l{l ] a Vld e - http:/ /www.mic.rosoft.com/presspass/ pressk%ts/windo
2 : wsphone/images/Gameshub_US_web.jpg
hubin History-
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aitevaatimukset

e Fyysiset nappaimet:

« Aanenvoimakkuuden saito, virta paille/pois ja kameran laukaisu
» Takaisin (Back), aloitus (Start) ja etsinta (Search) -nappaimet

Kapasitiivinen 4-pisteen kosketusnaytto
» Kaksi resoluutiovaihtoehtoa

480x800 (WVGA)
320x480 (HVGA)
1 GHz ARM v7 "Cortex/Scorpion” tai parempi prosessori
5Mpix tai parempi kamera
Keskusmuistia 256 MB tai enemman
Flash-muistia 8 GB tai enemman

DirectX g —tuki, kiihtyvyysanturi kompassilla,
valoisuusanturi, laheisyysanturi, FM-vastaanotin ja A-GPS
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Sovelluksen julkaisu

App Hub:
e  Windows Phone Marketplace ja Xbox LIVE Marketplace samassa
paikassa

Kirjaudu Windows Live ID:1la
e  Voit osallistua keskusteluihin, mutta et voi julkaista sovelluksia
Rekisteroidy julkaisijaksi
e Normaalisti $99/vuosi, mutta DreamSpark -opiskelijoille ilmaista
Julkaise sovellus

L Tu1ee tayttaa VaatlmUI(Set: http://download.microsoft.com/download/1/2/D/12D67308-29EE-463D-A442-
142F6982AECE/Windows%20Phone%207%20Application%20Certification%20Requirements.pdf

e Jlmainen

«  Maksimissaan 100 ilmaista per vuosi. Seuraavat ilmaiset julkaisut maksavat
$19.99 kpl
e  Maksullinen
. Saat 70% tuotosta

e  Voi olla myos mainosrahoitteinen (toistaiseksi vain USA:ssa)
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Lahteita

e http://msdn.microsoft.com/en-us/library/

e http://create.msdn.com/en-US

® http://channelg.msdn.com/Series/Windows-Phone-7-
Development-for-Absolute-Beginners

® http://blogs.msdn.com/b/microsoft press/archive/201
0/10/28/free-ebook-programming-windows-phone-7-
by-charles-petzold.aspx
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