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#!/usr/bin/perl —w # Useamman dimensioiset taulukot vastaavasti kuin muissa
# ohjelmointikielissa, paitsi ettei tyypeilla ole valia
# muuttujat.pl by Tero Toivonen <tero.toivonen@cc.jyu.fi> # perlissa. Taulukon alkio voi olla mita tyyppia vaan. Esimerkiksi
# Esimerkki perlin muuttujista. Tulostelee epamaaraisesti muuttujien # tasséa $array2[1][1] on eo taulukko.
# arvoja. Lisaa aiheesta: perldoc perlvar ny @array2;
$array2[0][0]=" jotain”;
# use disclaimer # eli k&yttdminen yms vapaasti omalla vastuulla. $array2[0][1]=" juttud’;
$array2[1][0]=234;
# kayttd: muuttujat.pl $array2[1][1]=\@array;
# strict—-moduli kayttocn. Se "sitoo" muuttujat paikallisiksi, eika eri print " print\@{\$array2[0]}: @{$array2[O]}\r1;
# ohjelmalohkoissa esitellyt muuttujat ole muualla print " \$array2[1][0]: $array2[1][0]\ly
# kaytossa. Muuttujien esittelu my- tai local—funktioilla. print " \@{\$array2[1][1]}: @{$Sarray2[1][1]}\n";
use strict;
# Muuttujan esittely... ilman alustuksia. # Hajautustauluun (hashtable) viitataan %hajautustaulu ja sen
ny $muuttuja; # "alkioon" $hajautustaulu{avain}.
# Muuttujien esittelyita... alustuksilla. # Esitellaan hajautustaulu ja asetetaan kolme avain—arvo —paria.
ny $eka =1, ny %hash = (
ny $toka = 2; T 1I'=>"  yksi,
2 =>" kaksl,
# Laskee muuttujien osamaaran, tulostaa tuloksen ja rivinvaihdon. 3 =>"' kolmé,
print $eka/ $toka . " \n"; );
# Muuttujaan tekstia... # Asetetaan muuttujaan hash:n arvo, kun avain on "1" ja tulostetaan
$muuttuja =" teksti&; # se. Kyseinen arvo voitaisiin tulostaa myds suoraan eli muuttujaan
print " muuttuja: $muuttuja‘th # sité el kayttamista varten tarvitse erikseen laittaa.
$muuttuja = $hash{1};
# Konkatenointi... toinen tapa: $muuttuja = $muuttuja . "plaaplaa” print " \$hash{1}: $muuttuja\ty
$muuttuja .= " lisaa tekstia peraariyn
print (" konkatenointi ja muuttuja nyt: $muutttija # Asetetaan muuttujaan viittaus hash:iin. Tasté tulostuksesta ei
# seuraa mitdan kaunista...
# Muuttujaan numeroita.. "muuttujan tyyppi vaihtuu lennosta". $muuttuja = \%hash;
$muuttuja = 1234567890; print " \%hash: $muuttujatn
print " toinen tyyppi muuttujaan: $muuttujain
# ... vaan se pitaisi tehd& nain, jos halutaan tulostaa hajautustaulun
# Taulukon esitteleminen ja tietoja alustuksessa.. Huom. @muuttuja # arvo. Lis&é aiheesta: perlref ja perlreftut.
# viittaa koko taulukkoon $muuttuja[n] sen alkioon. print " \$muuttuja—>{'2'}: ".$muuttuja—>{ 23" \n%
nmy @array = (" ekd," tokd;
print " array: @array\y # Taulukon alkiot yritetd&n konkatenoida, # Hajautustaulun avaimet (vast. arvot) saa taulukoksi keys—funktiolla
# kun se on lainausmerkkien sisalla. # (vast. arvot values—funktiolla), jolloin niité voi kasitella kuin
print " array:".@array." \n"; # Vrt. tdma.. alkioiden Ikm. # mitd tahansa taulukon alkioita.
# Push—funktiolla taulukkoon lisd& alkioita. Ne lisataan taulukon # Seuraavan voisi tehda myds: while(my ($avain,$arvo) = each
# loppuun. # %$muuttuja) { print "$avain => $arvo\n"; }
push(@array," kolmas);
print " \"kolmas\" array-muuttujaan: @array ja taulukon toinen alkio: foreach ny $avain (  keys %$muuttuja) {
" \"$array[2]\"\rl"; $muuttuja—>{$avain}=" neljd if $muuttuja—>{$avain} eq" yksi";
print " avain: $avain => arvd.$muuttuja—>{$avain}." \n";
# Shift—funktiolla taulukon ensimmé&inen alkio "pullautetaan” pois
# taulukosta. Vrt. aliohjelmakutsuissa shift, jolloin kaytetaan
# oletustaulukkoa @_.
print " shift arraysta (ensimmainen)'\"shi f t (@array)." \"ja loput\"@array\" \y
# $#taulukko kertoo viimeisen indeksin numeron..
$muuttuja = $#array;
print (" arrayn vimeinen indeksi (lukumaéara -1)!' $muuttuja\ri);
$muuttuja = @array;
print " arrayn alkioiden lukumaara: $muuttujg\n
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#!/usr/bin/perl —w # regexpeissa) ja niitd numeroita on vahintéaan yksi (+ regexpissa)
# ja <merkki> on joku naista: "+-*/". Liséksi ne on ryhmitelty
# aliohjelma.pl by Tero Toivonen <tero.toivonen@cc.jyu.fi> # suluilla jolloin "osumat" saadaan suoraan oletusmuuttujiin $1...$9
# Esimerkki aliohjelmien kaytosta perlissa. # loytymis— jarjestyksessa. Kenoviivalla "suojataan” erikoismerkit
# tai "merkitaan" tietyntyyppisia merkkeja. Perldoc:t perlre ja
# use disclaimer # eli kdyttdminen yms vapaasti omalla vastuulla. # perlretut kertovat lisaa..
# Kéaytto: aliohjelma.pl <numero> <+-*/> <numero> i f (@ARGV ==1 and $ARGV[0] =~ /(\d+)(\-\+\*V]))(\d+)/ ) {
# aliohjelma.pl <numero><+-*/><numero>
# Jos ennettu parametri on oikeaa muotoa, niin kutsutaan
use strict; # aliohjelmaa "laske" ja sen palauttama tulos laitetaan
# muuttujaan. Esim. kirjaimet parametreina eivat nyt kelpaa.
# Aliohjelma laske
sub laske { $tulos = &laske(($1,$2,$3));
ny ($eka, $oper, $toka) = @_;
# Vain ohjelman tulosteen siistimista..
# Hajautustauluun aliohjelmaviittaukset suoritettavan $lasku =" $1 $2 $3;
# laskutoimituksen mukaan.
# Tapaus 3 parametria. Tassa jokainen parametri testataan
my %lasku=(" -"=>\&vahennys, # erikseen.
" +" =>\&yhteen, } el sif($ARGV[0] =~ Nd+/ and
*" =>\&kerto, $ARGV[1] =~ /[[-+\*/]/ and
/" =>\&jako $ARGV[2] =~ Nd+/) {
)i
# Parametrit ovat jo oikeassa jarjestyksessa, ne ovat
# Haetaan viittaus oikeaan aliohjelmaan, jos haluttua operaatiota ei # oikeanmuotoisia ja niitd on oikea méaara, jolloin
# 10ydy hajautustaulusta, se palauttaa 'undef’ eli $oikea_aliohjelma # laske—aliohjelmaa voidaan kutsua suoraan parametrit valittavalla
# ei ole tdman jalkeen madaritelty. # taulukolla.
$tulos = &laske(@ARGV);
ny $oikea_aliohjelma = $lasku{$oper}; $lasku =" @ARGV";
} else{
i f (defined $oikea_aliohjelma) { # Jotain vaarad parametreina..
print " vaara syote\h
# Jos aliohjelma loytyy, suoritetaan se ja parametreiksi exit 1;
# ensimmainen ja kolmas komentoriviltd saatu (tai pilkottu) }
# parametri.
# Tulostellaan lasku ja sen tulos, jos tulos—muuttuja on maaritelty.
ny $tulos = (&{$oikea_aliohjelma}($eka,$toka)); print " $lasku = $tulosth i f defi ned $tulos;
ret ur n $tulos; } else{
} else{ print " plaah, syotit @ARGV jJ&.@ARGV." parametria\t]
# Pieleen meni. exit 1;
# Tama vastaa esimerkiksi javan "return null;" —lausetta.
return undef; exit O;
}
} # Laskurutiinit siséltavat aliohjelmat:
sub yhteen{ ny ($eka, $toka) = ( shift,shift); return $eka + $toka; }
# Komentorivin parametrit saadaan @ARGV-muuttujasta. Jos halutaan sub vahennys { ny ($eka, $toka) = ( shift,shift); return $eka - $toka; }
# tehdé ohjelma, joka kayttéaa laajemmin parametreja niin kannattanee sub kerto { ny ($eka, $toka) = ( shift,shift); return $eka* $toka;}
# kayttaa parametrien hallintaan Getopt::* —moduleja, koska muuten sub jako { my ($eka, $toka) = ( shift,shift); return $eka/ $toka;}
# parametrilistojen hallinta on kohtuullisen tydlasté. Esimerkiksi:
# kuinka parsitaan *nix:ien Is —komennon parametrit: Is —la == Is —al # Parametrit vélitetdan aliohjelmalle oletustaulukossa @_, josta
#==Is —a -l ==Is -| —a ==Is ——all -l ja niin edellen. # shift—funktiolla otetaan 2 ensimmaisté muuttujiin.
# Taman ohjelman "main"-funktio ...
# Testataan parametrien lukumaara
i f(@ARGV ==3 or @ARGV ==1){
ny ($lasku,$tulos);
# Jos parametreja yksi, niin testataan onko se muotoa
# <numero><merkki><numero>, missa <numero> on mik& vaan numero (\d
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#!/usr/bin/perl —w
# regexpeja.pl by Tero Toivonen <tero.toivonen@cc.jyu.fi>

# Esimerkki perlin saanndéllisista lauseista. Tulostelee epamaaraisesti
# muuttujien arvoja. Lisaa aiheesta: perlre ja perlretut.

# use disclaimer # eli kayttdminen yms vapaasti omalla vastuulla.
# kaytto: regexpeja.pl
use strict;

ny $muuttuja =" jotain teksti& ja muuta sellasta
ny $lkm=0;
ny ($alku,@loppu);

# Ehtolauseessa, kun saannéllisen lauseen ehto tayttyy
i f ($muuttuja =~ /teksti/ ) { #tulostaa |0ytyi.
#if ($muuttuja =~ /foo/ ) { #tulostaa ei I6ytynyt.
#if ($muuttuja =~/M\S+/ ) { #tulostaa l0ytyi \S ==non-whitespace.
#if (Pmuuttuja =~ /Ms+$/ ) { #tulostaa el I0ytynyt \s == whitespace,
# == rivin alku ja $ == rivin loppu.
#if (Smuuttuja =~/"(F\s+.%){3,}/g ) { # tulostaa loytyi.
#if ($muuttuja =~ /N(M\s+.*){5,}/g ) { #tulostaa ei I0ytynyt.
print " loytyi\n";
}el sef
print " eildytyny\r;

# tr —funktiolla voi vaihtaa merkkien paikkaa.

# Tama vaihtaa kaikki j—kirjaimet X—kirjaimiksi ja a:t Y:ksi.
$lkm = $muuttuja =~ trlja/XYl,

print " muutoksia: $lkm\nmuuttuja nyt: \"$muuttuja\"\n

$lkm = $muuttuja =~ tr/IXYljal,
print " muutoksia: $lkm\nmuuttuja nyt: \"$muuttuja\"\n

# rot13-"kryptaus" tr:lla.

$lkm = $muuttuja =~ t r [[a—zA-Z]/[n-za—m][N-ZA-M]/;
print " muutoksia: $lkm\nmuuttuja nyt: \"$muuttuja\"\n

# ajetaan sama uudestaan muuttujalle —> pitéisi olla alkuperainen...
$lkm = $muuttuja =~ t r [[a—zA-Z]/[n-za—m][N-ZA-M]/;
print " muutoksia: $lkm\nmuuttuja nyt: \"$muuttuja\"\n

# split —funktiolla katkaistaan muuttuja annetun saé@nndllisen lauseen
# kohdalta. Jos "katkaisukohtaa" halutaan mukaan, niin sen ympérille
# on laitettava kaarisulut. Tassa katkaistaan $muuttuja sanan "ja"

# kohdalta.

$lkm = ($alku,@loppu) = spli t (fja/, $muuttuja);
print " $lkm split \"ja\" alku: $alku + loppu: @loppu\n

# Nyt katkaistaan $muuttuja kirjaimien "t" kohdalta.
$lkm = ($alku,@loppu) = split (/t/, $muuttuja);
print " $lkm split \"t\" alku: $alku + loppu @Iloppu\n

# Ja samat regexpin m—funktiolla (match).. Nama eivét ole yleispatevia
# split—funktion korvaajia.
$lkm = ($alku,@loppu) = $muuttuja =~

m~(Mjal-*)/g;

print " $lkm regex \"ja\" alku: $alku + loppu @lopptin
$lkm = ($alku,@loppu) = $muuttuja =~ m([™M]+)/g;
print " $lkm regex \"t\" alku: $alku + loppu @loppti\n

# s—funktiolla (substitute) vaihdetaan muuttujan saannéllinen lause
# toiseen. Huom. etsimisessa ryhmitellyt "osumat" oletusmuuttujiin
# $1..$9, joita voi kayttaa sujuvasti.

# Esim $x="foo"; $x=~s/foo/bar/; Niin $x=="bar".
# Tassa vaihdetaan lauseen osat ja-sanan kohdalta paikseen..

$muuttuja =~ s/A(¥)(ja)(*)$/$3$2$1/;
print " $muuttuja\ni;

# sed-tyyppinen edelliseen oletusmuuttujien osalta.. toimii
# perlissakin, mutta jos on varoitus—optio paalla, niin tulkki
# valittaa:

# $muuttuja =~ s/A(*)(ja )(F)SN3\2\1/;
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#!/usr/bin/perl -w print FD $_;
# tiedosto.pl by Tero Toivonen <tero.toivonen@cc.jyu.fi>
# Suljetaan tiedostokahvat.
# Esimerkki tiedostojen kayttamisesta perlilla. Lisda aiheesta: cl ose(FD);
# perldoc perlfunc, 10 ja |O::*. Kannattanee kayttéa noita cl ose(FH);
# 10—moduleja.. $rivi t[ 0] =" $paramg0] kopioitu tiedostoon $params1]\n" ;
}el sif(uc($komento) eq "CAT")
# use disclaimer # eli kdyttdminen yms vapaasti omalla vastuulla. open( FH, " <$params[0]") or di e "$params0] e voinu aukasta: $!\n" ;
@ivit = <FH>;
# kaytto: tiedosto.pl cl ose(FH);
# Tama ohjelma lukee sydtteitd STDIN:sta (nappaimistd, putki, jne)
# Poistuminen ctrl—c ... # Toinen tapa tehda eo lukeminen... silmukan sisélla voi tietoa
# kasitella niinkuin haluaa.
use strict; # while(defined (my $rivi = <FH>)) { chomp($rivi);
#
# Autoflush péaalle.. varmuuden vuoksi. perlfunc, perlipc ja perlport #  print "$rivi\n";
# perldoc:it kertovat lisaa.. #
}
$| =1,
# Tulostuksia..
# Luetaan STDIN:sta rivi kerrallaan oletusmuuttujaan $_. Taman voisi if(defined $rivit[0]) {
# tehd& myds: while(defined (my $rivi = <STDIN>)) { ja k&sitellaén foreach ny $rivi (@ivit) {
# $rivi —-muuttujaa... } chonp $rivi;
whi | e(<STDI N>) { print "$rivi\n";
}
# Palataan silmukan alkuun paitsi, jos syotteesséa on sydtteessa on undef @ivit;
# jotain muitakin kuin "whitespace" -merkkeja.
next unless /\S+/; }
ny @ivit;
# Poistetaan mahdolliset rivinvaihdot rivin lopusta. chop —funktio
# poistaa oletuksena viimeisen merkin ...
chonp;
# Jaetaan sydte komentoon ja parametreihin.
ny( $konent o, @arans) = split(/\ /,$));
# Vastaava kuin $komento =~ /Adir$/i ..
i f(uc($konento) eq "DIR")
# Avataan hakemisto DIR-nimiseen tiedostokahvaan. Tiedostokahvan
# nimi ei ole merkitseva.
opendir (DI R $parans[0]) or die "$params[0] e voinu aukasta: $!\n" ;
# Luetaan hakemiston sisalto (tiedostojen nimet) muuttujaan.
@ivit = readdir(D R);
# Suljetaan tiedostokahva.
closedir(DR);
}el sif(uc($komento) eq "CP') {
# Avataan ensimmaisena parametrina annettu tiedosto lukemista
# varten FH-nimiseen tiedostokahvaan.
open( FH, " <$params[0]") or di e " $paramg0] e voinu aukasta: $!\n" ;
# Avataan toisena parametrina annettu tiedosto kirjoittamista
# varten FD—-nimiseen tiedostokahvaan.
open( FD, " >$paramg[1]") or die "$paramgl] el voinu aukasta: $!\n";
# Luetaan FH-tiedostokahvasta (tiedostosta)...
whi | e( <FH>)
#... ja kirjoitetaan se FD-tiedostokahvaan (tiedostoon)
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#!/usr/bin/perl —w

# testi.cgi by Tero Toivonen <tero.toivonen@cc.jyu.fi>
# Esimerkki perl-modulien kayttamisesta ja cgi—skriptista.

# use disclaimer # eli kdyttdminen yms vapaasti omalla vastuulla.
# kaytto: cgi-ohjelmana www—palvelimelta. http://osoite/polku/testi.cgi

use strict;

# moduli, joka huolehtii siita ettei kayteta maarittelemattomia

# muuttujia, vaatii ‘'my’ funktion, jolla maaritellaan muuttujat lokaaleiksi
# lohkon tai nimiavaruuden sisalla. Mm. nopeuttaa tulkkaamista.

use Tulosta;

# Oma moduli, ja vaatii etta samasta alihakemistosta loytyy tiedosto

# 'Tulosta.pm’

# Esimerkkina 2 tapaa luoda uusi 'tulosta—tyyppinen’ muuttuja.

ny $t1 = new Tulosta(" asia 1);
ny $t2 = Tulosta—>new(" toinen jutty);

print " Content-type: text/html\n\n

# tulostetaan mita on muuttujissa ennen muutosta
$t1->tulosta(*STDOUT); print " <br>"
$t2—->tulosta(*STDOUT); print " <br>";

# suoritetaan katenointi
$t1->katenoi(" plaaah hiihot);
$t2—>katenoi(" joo ja nit");

# tulostetaan lopputulos
print " <br>katenoinnin jalkeen:<br><br=\n

$t1->tulosta(*STDOUT); print " <br>"
$t2->tulosta(*STDOUT); print " <br>";
exit (0);
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# Tulosta.pm by Tero Toivonen <tero.toivonen@cc.jyu.fi>
# Esimerkki omien modulien tekemisesté perlissa.

# use disclaimer # eli kdyttdminen yms vapaasti omalla vastuulla.

# package maaraa mihin ’pakettiin’ kuuluu vrt. use Tulosta
package Tulosta;

use strict;

# konstruktori jota kutsutaan kun luodaan
# $uusitallainen = new Tulosta("alkuarvo");
# voi olla eriniminenkin,mutta new on vakiintunut
sub new {
ny $this = shift;
ny $self = {};

i (@) {$self->{TIETO} = $_[0] }

# bless:lla saadaan ’olio’ tietamaan missa paketissa se on.
bl ess ($self, $this);
ret ur n $self;

# tulostaa itsensa sinne minka saa parametrinaan, aliohjelmakutsu
# pitaa sisallaan sen itsensa, joka otetaan parametreista $self:iin.

sub tulosta{
ny ($self, $th) = @_;

print $th" $self->{TIETO}" if ($th  and exists $self->{TIETO});

# katenoi aliohjelma lisaa merkkijonon ’olion’ tiedon loppuun.
sub katenoi {
ny ($self, $lisays) = @_;
$self->{TIETO} .= $lisays i f ($lisays and exists $self->{TIETO});

# HUOM! Moduleissa totuusarvo palautettava != 0
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#!/usr/bin/perl —w
nmy $haettu;
# dbtesti.cgi by Tero Toivonen <tero.toivonen@cc.jyu.fi>
# Esimerkki perl-modulien kayttamisesta ja cgi—skriptista. # Jos mukana on jotain parametreja (nyt: valittu jotain valikosta).
i f ($g—>param) {
# use disclaimer # eli kdyttdminen yms vapaasti omalla vastuulla. # haetaan arvo muuttujaan.
$haettu = $users{$g—>param(’ valinta)};
# kaytto: cgi-ohjelmana www—palvelimelta. http://osoite/polku/dbtesti.cgi
# Tulostetaan tulos html-tauluun. CGl-modulista olisi varmasti
use strict; # 16ytynyt myds taulujen muodostamiseen apuja, mutta voi ne tehda
# itsekin kirjottamalla haluamansa STDOUT:iin.
# Otetaan CGl-moduli kayttdon. Liséa ko. modulista perldoc CGl rint"
use CGl; <table border=1>
<tr><td>
# Otetaan pari omaa modulia kayttoon. Naista ei ole sen kummempia $haettu—>{’etunimi’} $haettu—>{’sukunimi’}
# dokumentaatioita :) Yleensa perldoc:it kirjoitetaan itse skriptiin </td>";
# ja aiheesta liséa perldoc perlpod ja perlpodspec.
foreach ny $numero ( keys %{$haettu—>{"  numerot}) {
use luettelodb; print " <td>$haettu—>{'numerot’}->{$numero}</td>\t)
use User;
print "
# Uusi CGI-"olio". Moduleista ja niiden kaytosta lisda: perldoc <ftd></tr>
# perltoot. </table>\ni;
ny $g=new CGI; }
nmy %users;
# Loppuun kiitokset ja kumarrukset.
# Uusi tietokantamoduli—"olio". print $g->end_html; print " \n";
ny $sql = new luettelodb();
# Cgi—ohjelman varsinkin on hyva palauttaa jotain (0 == kaikki meni
# Haetaan tietokanta—modulilta sinne varastoidut tiedot. Jokainen # ok). Palautusarvoja on muutenkin hyva kayttaa, niin niita skripteja
# sivun lataaminen hakee tietokannasta tiedot uudelleen. # vol kayttda osana muita skripteja ja niilla voi tehda tarkistuksia
ny @tyypit = $sql->hae_tyyppi(); # ko. ohjelman onnistumisesta.
exit 0;
my @uids;
ny %nimet=" -"=>" -—-Valitse——-);
# Kaydaan tiedot lapi.
f oreach ny $tyyppi (@tyypit) {
# $tyyppi on User—-modulin esiintym&. Perldoc UNIVERSAL kertoo
# erimodulien tunnistamisesta ajon aikana yms. Nyt pistetaan
# jokainen $tyyppi hajautustauluun mydhempaa (nopeaa) kayttoa
# varten.
$users{"  $tyyppi—>{'uid’} "}=$tyyppi;
# Tiedot pariin apumuuttujaan valikon rakentamista varten.
push(@uids, "  $tyyppi—>{uid’} ");
$nimet{"  S$tyyppi—>{'uid’} "}=" $tyyppi—>{'etunimi’} $tyyppi—>{'sukunimi’} *;
}
# Tulostetaan (se nakyva) sivu CGl-modulin avulla.
print
$g—>header,
$q->start_html(" Luetteld),
$g->h3(" Otsikko téhah),
$qg—>start_form,
$q—>p(" Luetteld),
$g->popup_menu(-name=>" valintd,
- val ues=>[" -',@uids],
—labels=>\%nimet,
—default=>' ——-Valitse—--2),
$g—>p($g—>submit(’ Kattotaas)),
$g->end_form(),$q—>hr;
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# Tulosta.pm by Tero Toivonen <tero.toivonen@cc.jyu.fi>
# Esimerkki omien modulien tekemisesté perlissa.

# Taméa moduli on puhelinluettelo —esimerkin "User—luokka".
use strict;
package User;

ny $uid;

ny $etunimi;
ny $sukunimi;
nmy %numerot;

sub new {
ny $proto = shift;
ny $class = r ef ($proto) || $proto;
ny $this = {};
bl ess($this,$proto);
r et ur n $this;

}

sub set_tiedot {
ny ($this,$id,$etu,$suku) = @_;
$this—>{' uid'}=$id;
$this—>{’ etunimi’}=$etu;
$this—>{ sukunimi}=$suku;

# use disclaimer # eli kdyttdminen yms vapaasti omalla vastuulla.
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#!/usr/bin/perl —-w $conn—>errstr." \nSQL: $lause\h
# luettelodb.pm by Tero Toivonen <tero.toivonen@cc.jyu.fi> # Suoritetaan kysely.
# Esimerkki perl-modulien tekemisesta. $kasittelija—>execute()
di e " pieleen meni .. suorita execute'..
# use disclaimer # eli kdyttdminen yms vapaasti omalla vastuulla. $kasittelija—>errstr." \nSQL: $lause\nh
# kaytto: perl-ohjelman osana. Vrt. use luettelodb.pm ny (@userit, $user);
# Tama ei ole lahellekaan valmis saatika hyva esimerkki, mutta nain # Haetaan kyselyn tulokset rivi kerrallaan taulukkoon, jossa
# tietokantaan saa yhteyden :—) Esimerkiksi perl-modulit kannattaisi # jokainen tieto on erillinen taulukon alkio.
# nimeta isolla kirjaimella alkavaksi, tietokantahakuja suorittavat whi | e( ny @rivi = $kasittelija—>fetchrow_array()) {
# osuudet voisi ehka kirjoittaa jarkevammin (yleiskayttdisemmin) jne.
# Luodaan uusi User—esiintyma ja laitetaan sille juuri haetut
# Kerrotaan modulille mihin "pakettiin* se kuuluu. # tiedot. Taman jalkeen laitetaan uusi kayttaja users-taulukkoon.
package luettelodb; $user = User—>new;
use strict; $user—>set_tiedot($rivi[0],$rivi[1], $rivi[2]);
push(@userit,$user);
use User;
# Tietokantaliittyman ja tietokanta—ajuri —-modulit kéyttoon. # Palautetaan taulukko, jossa alkioina on haetut kayttajat.
use DBI; ret urn @userit;
use DBD::Pg;
ny $driver =" DBI:Pg";
ny $dbname =" luetteld’ # Aliohjelma numeroiden hakuun.. Péaasiassa samanlainen kuin
nmy $hostname ="  localhost; # henkil6tietojen hakuun kaytetty aliohjelma. Tulos vain laitetaan
ny $port=5432; # hajautustauluun.
nmy $user=" tietokantakayttajg sub hae_numerot {
ny $pass=" tietokantakayttdjan_salasdna ny $lause= shift;
ny $kasittelija = $conn—>prepare($lause)
# Luodaan tietokantayhteys... di e " pieleen meni .. suorita preparé.$conn->errstr." \nSQL: $lauseln
ny $conn =DBI-> connect (" $driver:dbname=$dbname; $kasittelija—>execute()
host=$hostname; Il di e " pieleen meni .. suorita execute'.$kasittelija—>errstr." \nSQL: $lause\h
port=$p0rt ny ($user, @rivi, %nrot);
"$usel,” $pas’); whi | e(@rivi = $kasittelija—>fetchrow_array) {
$nrot{$rivi[0]} = $rivi[1];
# "Konstruktori"
sub new { r et ur n %nrot;
nmy $proto = shift;
ny $class = r ef ($proto) || $proto;
ny $this = {}; # Aliohjelma kayttdjien lisédmiseen... Vastaava kuin eo. aliohjelmat.
bl ess($this,$proto);
r et ur n $this; sub lisaa_henkilo {
} ny $lause= shift;
ny $kasittelija = $conn—>prepare($lause)
# Aliohjelma henkil6tietojen hakemiseen. It di e " pieleen meni .. suorita preparé.$conn—>errstr." \nSQL: $lause\h
sub hae_henkilo { $kasittelija—>execute()
ny $lause= shift; Il di e " pieleen meni .. suorita execute'.$kasittelija—>errstr." \nSQL: $lause\h
ny ($rivi, @rivit);
# Valmistellaan kysely... vrt. jdbc ja java.sql.PreparedStatement. whi | e( ny @rivit = $kasittelija—>fetchrow_array) {
# Jos tulee monta samanlaista kyselya perakkain, voidaan valmistella $rivi=" @rivit";
# kyselyn runko erikseen ja kertoa arvot erikseen. Lisaa infoa
# perldoc DBI. Tassa esimerkissa tata ominaisuutta ei oikeasti edes ret urn $rivi;
# kayteté ennenkuin paivitetdan johonkin useampia samanmoisia
# tietoja (kayttajan lisdyksessa useampi numero yhdella
# kertaa). Numeroiden haut voisi mys toteuttaa tatd ominaisuutta # Aliohjelma yhden henkildon hakuun... Tama konsultoi hae_tyypit
# hyvaksikayttaen. # —aliohjelmaa sujuvasti, jos on aihetta.
ny $kasittelija = $conn—>prepare($lause) sub hae_tyyppi{
Il di e " pieleen meni .. suorita preparé... ny ($this,$uid)=( shift, shift),
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i f($uid I~ N\d+/) { return undef;}
ret urn ( &hae_tyypit($this,$uid));

# Aliohjelma yhden tai useamman henkilén hakuun...

sub hae_tyypit {

ny ($this,$uid, @tyypit)=( shift, shift, undef),
# Generoidaan sql-kyselylause ... HUOM! Puolipiste sql-lauseen
# loppuun!

ny $sql=" SELECT uid,etunimi,sukunimi FROM henkito
i f(defined$uid and $uid =~ N\d+/) {
$sql =" WHERE uid=$uid;;
} else{
$sql =" "
}

# Haetaan henkiltt tietokannasta ...
@tyypit = ( &hae_henkilo($sql));

# Haetaan jokaiselle tyypille erikseen puhelinnumerot. Taman voisi
# varmaan tehda myos tuossa edellisen haun aliohjelmassa..

f or (ny $i=0;$i<@tyypit;$i++) {
$sqgl=" SELECT pid,numero FROM puhelin WHERE uid=$tyypit[$i]—>{'uid"};
%{Styypit[$i]->{ numero} =  &hae_numerot($sql);

ret urn @tyypit;

# Aliohjelma uuden henkildn lisédmiseen tietokantaan.
sub lisaa_tyyppi {

ny $this = shift;

ny ($etunimi,$sukunimi) = ( shift,shift),

ny $sql =" INSERT INTO henkilo (etunimi,sukunimi) VALUES ('$etunimi’,’$sukunimi’); SELECT CURR
AL(’henkilo_seq’);";

# lisaa —aliohjelma palauttaa uuden henkilon uid:n.

ny $uid = &lisaa(" $sql’);

r et ur n $uid;

sub lisaa_numero {
# Toteuttamatta ...

}
1
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