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Demo 1/13.9

Demot palautetaan viimeistdin maanantaina klo 12:00 mennessé kurssin Nett iDemoWWW: 114
https://www.mit.jyu.fi/demowww/ohj1/. Voit palauttaa osan tai kaikki tehtdvisi etukéteenkin ja

tdydentdd vastauksia mddrdaikaan mennessé.

Tehtavat

V1.

Tee Villestd (ks: https://trac.cc.jyu.fi/projects/ohjl/wiki/ville) kohta 1. Johdanto Villen
kayttoon. Tee myds Villestd tehtava 2.1.

Tee komentorivid kéyttden tietokoneellesi (tai Agoran mikroluokassa U:-asemallesi) alla
olevan mallin mukainen hakemistorakenne Ohjelmointi 1:n demovastauksia varten. Alla
sisennykset kuvaavat sitd, mikd on minkékin alihakemisto. Vinkkejd kurssin Wikisti:
https://trac.cc.jyu.fi/projects/ohjl/wiki/komentorivi.

kurssit
ohjl
demot
demol
demo?2

Sitten kirjoita komento

dir \kurssit /s (Linuxissa ls -R HAKEMISTO)

Pitéisi ndkyd mm. seuraavia riveja jos tehtdvé on tehty oikein:

Directory of U:\kurssit

Directory of U:\kurssit\ohjl

Directory of U:\kurssit\ohjl\demot
Directory of U:\kurssit\ohjl\demot\demol
Directory of U:\kurssit\ohjl\demot\demo2

caaca

Tehtdvan vastaukseksi luodaan palautettava tiedosto tehtl.txt seuraavasti:

cd \kurssit\ohjl\demot\demol
dir \kurssit /s >tehtl.txt

Katso mita tuli tiedostoon tehtl . txt:

type tehtl.txt

Padteohjauksessa ohjaaja tarkistaa, ettd hakemistot ovat OK. Sielld on viimeinen hetki kysyé,
miten hakemistoja tai tekstitiedostoja tehdddn! (En uskalla olettaa asiaa esitietona, mutta
tiedoston ja hakemiston olemus on ehdottomasti Ohjelmointi 1 -kurssin alussa opittavaa
sisaltod!)

Editorin kiyttotaito: Ota sekuntikellolla aika, kauanko juuri sinulla menee alla olevien
ohjeiden mukaisen tekstitiedoston kirjoittamiseen. Ei saa huijata! Tdmé on leikkimielinen
mutta sitdkin vakavampi kilpailu.
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Lue ensin tehtdvd huolellisesti. Kun olet ensin sisdistdnyt kaikki ohjeet, aloita tyhjista
tiedostosta ja kdytd ainoastaan valitsemaasi tekstieditoria ja omia kisiési. (Tekstieditori on
esimerkiksi ConTEXT. Mikdin Word tai muu "Office"-tyyppinen ohjelma ei ole
tekstieditori). Kaikki editorin ominaisuudet ovat tietysti kdytossa (eli leikkaa-liimaa, etsi-ja-
muokkaa ja vastaavat kumppanit). Hiirtd EI SAA kayttda lainkaan tehtdvéin aikana. Aloita
ajanotto siitd, kun kirjoitat ensimmaisen merkin, ja lopeta sithen kun viimeinen merkki on
kirjoitettu. Sisdllon tulee olla:

1) Alussa eli ihan ensiksi tasan sata rivia, joilla jokaisella lukee:
Harjoittelen tekstitiedoston tekemista!

2) Sen jalkeen tasan yksi rivi, jossa on tasan 80 kpl miinusmerkkia '-'
eikd mitaan muuta, ei valilydntejd, ei mitéaan...

3) Sitten neljakymmentada rivia, joissa on luvut ykkosesta
neljaankymmeneen kahdella numerolla siten ettd jokaisella rivilléa
on yksi luku.

Nain alkaisi se patka:
01
02
03

. ja ndin se paattyisi:

39
40

4) Loppuun pitda tulla taas sellainen rivi, jossa on tasan 80 kpl
miinusmerkkia.

Mitdan muita riveja tai tyhjid rivejad ei saa olla.

Pysédytd ajanotto. Tallenna nimelle teht?2.txt. Jilkeenpdin kirjoita vield tiedoston
loppuun (uudeksi viimeiseksi riviksi heti miinusmerkkirivin perdin), kauanko sinulta meni.
Ajan tulee olla muotoa mm: ss missd mm on minuuttien miérd ja ss on sekuntien méara.
Tama perdédn kirjoita vield lyhyt kuvaus siitd, mitd ja miten teit tehtdvin aikana. Tédssd on
vastaustiedostosi tdhén tehtdvadn. Muista tallentaa ja nimetd jarkevisti. Tulos antaa itsellesi
suuntaa nykyisestd tehokkuudestasi tekstin tuottajana suhteessa kurssikavereihin. Esim.
Ohjelmointi 1 -kurssin lopussa voi tehdd testin uudelleen, ja kokeilla onko tapahtunut
kehitysta.

Mulla meni 01 : 45, joten tdsséd ei varmaan kelldédn mene kovin kauaa. Topeksin kun tuli 18
kaksi kertaa ja 19 ei yhtddn kertaa ja tuo piti korjata. Mutta aika otetaan vasta kun valmis.

Tydkaluihin tutustuminen: Varmista, ettd sinulla on jossakin kdytossdsi minimitydkalut
Ohjelmointi 1:n suorittamiseen, ja ettd osaat kdyttda niité:

- Jarkeva tekstieditori

- Java 6 SDK (tai uudempi; nimenomaan SDK)

- Komentotulkki

- Internet-yhteys

- SSH-paateyhteysohjelma (esim. SSH Secure Shell, PuTTY tai wvastaava),
ohjeet kurssin Wikisséa

Agoran mikroluokissa ndmai 10ytyvét valmiina. Kotikoneisiin ne on saatavilla netistd, mutta
niiden asentamista ei paljonkaan pystytd henkilokohtaisesti opastamaan. Kysy kaverilta
ja/tai opiskele! Myos kurssin Wiki tai postilista ohj01s10p@korppi.jyu.fi voi auttaa.

Kotoa kédsin toimiminen edellyttii pidemmiin péille Java SDK:n asentamista!. Than
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alkuun voi hatitilassa tulla toimeen pelkéstddn SSH-piditeyhteysohjelmalla, jos editoi
tiedostojaan suoraan yliopiston palvelinkoneella vaikkapa helppokidyttdiselld (mutta erittdin
rajoittuneella) tekstieditorilla nimeltd nano.

Kokeile kdytdnnossd (2. Ensimméinen Java-ohjelma):

- Tallenna esimerkkiohjelma Hello.java netistd demohakemistoosi
- Komentotulkkia kayttden k&&dnnd ohjelma ja aja se. Pikaohjeet loytyvat
kurssin Wikistd. Tédssa lyhyesti:
javac Hello.java
java Hello

Tehtdvén vastauksena palauta tiedosto Hello.java, jonka alkuun olet lisinnyt oman
nimesi (tai kaikkien ryhmén jdsenten nimet) kommentteihin.

4. M: 25. ASCII-koodi: Voi voi. Juhalta on mennyt USB-tikku rikki. Tikulla on vain pienia
tiedonsirpaleita eikd mitdén tietoa, mikéd sirpale kuuluu mihinkin. Sielld oli paljon MP3-
tiedostoja ja kaikkea turhaa... Juha tietda, ettd yhdessa elintidrkedssa tiedostossa hinelld luki
selvikielinen teksti isoilla kirjaimilla. Alla oleva bittijono ndyttdd lupaavalta, mutta mika
teksti sithen on tallennettu:

Taulukko 1:
01000111 01010010 01000001 01000100
01010101 01001110 00100000 01001010
01001111 01001000 01000100 01000001
01001110 01010100 01001001

Helpotetaan; seuraavassa on samat (taulukon 1) tavun mittaiset jonot 10-jirjestelmén
lukuina (saatu luettua taulukosta 3 eli 01000111 = 71 jne...), ja malliksi on yksi luku
muutettu ymmarrettdvaksi kirjaimeksi alla olevaan taulukko 2:een:

Taulukko 2:

71 82 65 68 85 78 ... tdydennad vastaavuudet loppuun saakka ...
=A

Tulkitse kaikki muutkin merkit. Mikd teksti tuohon kohtaan USB-tikun muistia on
tallentunut? Montako millimetrid Juha on painanut ohi yhdestd ndppdimestd? Hénelld on
samanlainen ndppdimistd kuin sinulla. Palauta tiedosto teht4.txt jossa alussa nimesi,
sitten tdydennetty taulukko 2 kirjainten vastaavuuksista ja hutilyonnin millimaara.

Juha tietdd, ettd hinen kidyttdmdissddn tiedostomuodossa merkeille on sovittu seuraavat
koodit (pala ASCII-koodia):

Taulukko 3:

Desimaaliluku Bindadarilukuna Vastaa merkkia

32 00100000 [valilyonti]
33 00100001 !
46 00101110 .
65 01000001 A
66 01000010 B
67 01000011 C
68 01000100 D
69 01000101 E
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70 01000110 F
71 01000111 G
72 01001000 H
73 01001001 I
74 01001010 J
75 01001011 K
76 01001100 L
77 01001101 M
78 01001110 N
79 01001111 0
80 01010000 P
81 01010001 0
82 01010010 R
83 01010011 S
84 01010100 T
85 01010101 U
86 01010110 \4
87 01010111 W
88 01011000 X
89 01011001 Y
90 01011010 Z

5. M: 2. Ensimmiinen Java-ohjelma: Kopioi aluksi 3-tehtivin tiedosto Hello.java

tiedostoksi Mina. java:

copy Hello.java Mina.java (Linux: cp Hello.java Mina.java)
Avaa Mina.java editoriin (esim: ct Mina.Jjava) ja muuta luokan nimi Hello
nimeksi Mina. Sitten muuta ohjelma sellaiseksi, ettd se tulostaa sinun nimesi, kdnnykkasi
valmistajan ja operaattorisi nimen, kunkin eri riveille. Kéénné ja aja ohjelma. Palautetaan
Mina.java

6. M: 4. Yksinkertainen graafinen Java-ohjelma: Témi tehtivd on tehtivd aidossa
tydasemassa (valitettavasti ei toimi SSH-paittelld esim. Jalava-koneesta). Kopioi ensi
itsellesi kurssin Wiki-sivujen: https:/trac.cc.jyu.fi/projects/ohjl/wiki/graphics  ohjeiden
mukaan Graphics.jar-kirjasto.  Tee ja aja mallin SimpleGraphics mukainen
ohjelma joka piirtdd ympyrén ja viivan. Muuta ohjelma sellaiseksi, ettd se piirtdd nelion
viivojen avulla nykyisen ympyridn ympérille (mieluiten pienimméin mahdollisen nelion).
Tallenna nimelle Nelio. java ja palauta tdmé tiedosto.

B1. Ota ja asenna Alice Wiki-sivujen https://trac.cc.jyu.fi/projects/ohjl/wiki/Alice  ohjeiden
mukaan. Kdéy ensimméiinen (luistelu) tutoriaali ldpi. Palauta tiedosto Tehtlb.txt johon
kirjoitat parilla rivilld mitd opit ja miltd Alice tuntui, kannattaako siitd ottaa jatkossa
lisdesimerkke;ja.

GURU-tehtavit

G1-2 Tee Java -ohjelma, joka tulostaa kaikki ne kokonaisluvut <= 1000, joiden nelidjuuri on ko-

konaisluku. TDD: Kirjoita ennen koodaamista késin lukuja ja niiden nelidjuuria.
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Tehtavien pisteista

Jokaisella tehtdvédkerralla voi olla Ville-tehtivid (V=Ville), tavallisia tehtdvid, lisdtehtivid
(B=bonus) ja harrastajien tehtdvid (G=Guru).

Tehtidvien maksimina pidetddn 6/demo (prosentteja laskiessa). Bonus/GURU-tehtédvit on tarkoitettu
erityisesti sithen, ettd voi kerdtd pisteitd varastoon. GURU-tehtdvien tarkoitus on myds tarjota asiaa
jo osaaville hieman haastavampia tehtidvid. Kuitenkin kultakin demokerralta lasketaan max. 8 p. Eli
vaikka merkitsisi nyt kaikki (=10), siirtyy automaattisesti korkeintaan 8 tehtdvai Korppiin.

HUOM! Jokaisella demokerralla on palautettava véhintddn 2 tehtdvda! Tamai siksi ettei mikdin
osa-alue jdisi kokonaan opiskelematta. Poikkeustapauksista (matkat ym., sairastapaukset jne)
sovitaan erikseen.

Vanhat vastaukset tai kavereiden vastaukset

Tehtédvistd saattaa liikkkua edellisten vuosien vastauksia ja jos niiden tai kavereiden vastauksien
kayttdmisestd jaa kiinni, ovat rangaistukset lunttaamiseen verrattavia! Tarkeintd kurssilla on OPPI-
MINEN, ei demopisteiden kalastelu tai kopiointi. Kopiot saa jo demoissa valmiiksi painetussa muo-
dossa.

Ryhmityd on sallittua, mutta tdmé ilmaistaan laittamalla aina tiedoksi - esimerkiksi ohjelman
kommentteihin - kaikkien ryhmééin osallistuneiden nimet.

Piaiateohjaukset
Tarkista padteohjausten paikka ja aika aina Korpista

Tehtévit 16ytyvat kurssin Wikistd: https://trac.cc.jyu.fi/projects/ohjl/wiki/paate

WWW-sivut

Muista kurssin WWW-sivut:

http://www.mit.jvu.fi/vesal/kurssit/ohjelmointil /2010
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