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Monisteen numerointia noudattaen (* = 4 suositeltavaa):

1.

4%,

5*.

6*.

Ks. tehtdvid 4.2 ja 4.3. Tehdddn jarjestimisalgoritmista vield yksi versio k-kirjaimisille
nimille (meilld on lappuja, joissa on jokaisessa yksi sana jossa on k kpl kirjaimia):

0. 1 =k

1. Laita i:n kirjaimen mukaan kukin lappu omaan kasaansa nurinpédin

(eli on kasa A-kirjaimille, B-kirjaimille, ...)

i=1-1

. Kerdd kasat oikeinpdin pddllekkdin siten ettd ylimmdksi tulee A-kasa
. jJos i > 0, niin jatka 1.

. Nimet jarjestyksessa.

o W N

Jos jokaisessa nimessd olisi 10 kirjainta, niin mikd olisi tdmén "jakamisalgoritmin"
kompleksisuus (karkeasti ottaen: montako kertaa kutakin lappua pitéisi katsoa)?

Kokeile puolitushakua puhelinluetteloon 3:lla keksimaélldsi nimelld (joku esiintyy luettelossa,
joku ei). Kirjaa ylés "nimien katsomisten" lukumddrd kussakin tapauksessa. Vastaako
tehtidvéssd 4.10 saatua kompleksisuutta O-mielesséd ( O(log n), esim. merkintd O(n) tarkoittaa
ettd operaatioiden méérd on muotoa k1 * n +k2)?

Algoritmi "Napoleonin hauta" -pasianssiin sen tarkistamiseksi, kdyko tutkittava kortti
tiettyyn "pakkaan" ja voiko toisaalta jostakin pakasta ottaa kortin. Ks. liite ja koeta keksid
taulukkopohjainen toteutus jossa "kaikki" pakat ovat "samanlaisia"! Ohjelmana:

n:\kurssit\winohj\vclclx\delphilkorttipe\napoleon.exe

Keksi ilman lajittelua (siis dld kdytd valmista lajittelualgoritmia) toimiva algoritmi joka
siirtdd poydélle levitetystd korttipakasta punaiset kortit vasempaan laitaan ja mustat oikeaan
laitaan (vaikkei punaisia ja mustia olisi yhtd monta). Vihje: ks. tehtivd 4.14. Kiyta
"osoittimia". Voit testata algoritmissasi ohjelmalla

n:\kurssit\winohj\vclclx\delphilkorttipeljarjesta.exe.

Olkoon péivdys muodossa pp . kk. Kirjoita algoritmi, joka lisdd pdivdystd yhdelld (esim.
25.1 + 1 => 26.1, 31.1 + 1 => 1.2 jne.). TDD: Kirjoita ensin riittdvisti
esimerkkeji eri vaihtoehdoista.

Kirjoita Java-metodit kertoman laskemiseksi sekd do-while -silmukalla ettdi while
-silmukalla. TDD: Kirjoita ensin kertomat 10 saakka.

n! = 1*2*3...n-1*n, esim 3! = 1*2*3 = 6
0! =1

Poytitestaa (ks. 5.4.2) Java-metodisi syotoilld 0,3 ja 6.

Sijoita 3 korttia kohdan 5.4.5 2-ulotteiseen mallitaulukkoon sekd tee tehtdvd 5.13 (muttei
mallitehtdvén vastauksia).
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8*.  "Sievenni" seuraavat ehdot (ks. moniste 5.7.4 Loogiset operaatiot):

Malli: ei ( a < 5) sivennetyynéa: (a > 5)
a) ei hyvéaksytty joss ( dp < 40% tai vkl < 6 tai summa < 12 )

b) ei lennd ulos kapakasta joss (kello < 4.00 ja selvinpé&in)
c) NOT ( vikoja>90% AND kesto<5 kk)

d) ( (kello<7) tai sataa ) ja NOT ( ( kello>=7 ) ja ei sumua )
e) kotiin jos ( pimed ja kylma ) tai ( pimeada ja pelottaa )

B1. Téaydennai liitteend oleva etu- ja sukunimen vaihtamisohjelma

n:\kurssit\ohj2\moniste\demo\java\Etusuku.java

B2. Luentomonisteen versiossa 2004 Luvussa 9.6 viitettiin ettd kahden olion yhtidsuuruudelta
vaaditaan etti

Olkoon seuraavassa al,a2 ja a3 kolme luokan oliota ja b
boolean arvo.

reflektiivisyys: al.equals(al) pitdd olla aina tosi

symetrisyys: al.equals(a2) == a2.equals(al)

transitiivisuus: al.equals(a2) = b; a2.equals(a3) = b; =>
al.equals(a3) = b;

Nadistd transitiivisuutta koskeva viite on vaard. Todista tdiméa vastaesimerkilla.

G1-2. Tee metodi pisteet, jolle viedddn parametrind merkkijono (jonon oltava samaa muotoa
kuin yksi files. txt:ssd oleva rivi) ja funktio palauttaa reaalilukuna pisteiden lukumaarin
(vinkki: Regular Expression ja java.util.regex.Pattern-luokka, vaatii
vahintdan SDK 1.4.1, ks http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/util/regex/Pattern.html).
RegExpeja on kiva opetalla esim. ohjelmalla http://www.weitz.de/regex-coach/

Esimerkkejé riveistd ja siitd, mitd palautetaan:

tehtl.txt = [T1-2:1.5] - oikea muoto => 1.5
tehtl.txt = [T1-2,1.5] - ei : => 0.0
tehtl.txt = (T1-2:1.5) - vaarat sulut => 0.0
tehtl.txt = [T1-2:1,5] - pilkku eikd piste => 1.0
tehtl.txt = T1-2:1.5 - sulut puuttuu => 0.0
tehtl.txt [T1-2:1.5] - =-merkki puuttuu => 0.0
tehtl.txt = [1-2:1.5] - T-merkki puuttuu => 0.0
tehtl.txt = [B1-2:1.5] - T-merkki puuttuu => 0.0
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