InBCT 2.1

Uudet tiedonhallintamenetelmät

GZZ-projekti on ennen kaikkea vapaa ohjelmistoprojekti. Projektin tuotoksena kasvaa koko ajan vapaa GZZ-prototyyppi, jota levitetään GNU LGPL –lisenssin mukaisesti. Tällä hetkellä prototyyppi on toiminnassa ja sitä pystytään käyttämään erlaisiin käyttöliittymäkokeiluihin: käyttöliittymät ZZ-rakenteeseen. Prototyyppi on nyt selaisessa kunnossa, että päälle voidaan rakentaa erilaisia pilottisovelluksia. 

Tärkeänä osana projektin filosofiaa ovat epätavalliset COTS (Common Off-The-Shelf Components: hyllytavara) –laitteet. Useimmissa hypermediaan liittyvissä tutkimuksissa käytetään joko 1) hiirtä, näppäimistöä ja näyttöä, ns. standardiympäristöä tai 2)erikseen juuri kyseistä projektia varten rakennettuja kalliita laitteita. GZZ-projektin filosofia tähtää eri suuntaan: peliteollisuudessa on rakennettu paljon mielenkiintoisia mutta silti halpoja ohjauslaitteita. Näitten laitteiden soveltaminen käyttöliittymiin antaa toisaalta standardiympäristöä joustaavamman ja luontevamman tavan liittyä informaatioon, mutta toisaalta ei nosta lopputuotteen käyttöönotto kuluja ja käyttöympäristö vaatimuksia kohtuuttomasti.

Toimenpiteet

· Uusien näkymien kehittäminen; käyttöliittymän yleinen parantaminen 

· Uusien ohjauslaitteiden yhdistäminen GZZiin   

· Xanadu-mallin jatkotutkimus sekä käytettävyyden että tehokkaamman toteutuksen kannalta 

· GZZ-rakenteen yhdistäminen ulkoisiin tietolähteisiin

· Artikkelien kirjoittaminen prototyypin tämänhetkisistä piirteistä. Artikkelit on myös tarkoitus kirjoittaa GZZilla itsellään 
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